


Mit VaantwortungzumTagdesKinderturnen
Muck und Minchen Test

Bewegungsgeschichte
Gar nicht weit von hier, in der Nahe von Turnhausen, hoch auf eiegmI@&bot ein Graf mit dem Namen
Kurbiskern. Graf Kurbiskern liebt Kurbisse tber alles, so sehr, dass er alle Kiitlsingebiesitzen mochte.
Deshalb macht er sich eines Nachts im Herbst auf den Weg, um alle Kdibieséinden kann, zu Stehlen.
Waéhrenddessen stecken in Turnhausen Turni, Lumi, Muck und Minchen schodetieYiorbereitungen fiir
das bevorstehende Kurbisfest. In den vergangenen Wochen haben sie fididgekgesammelt, um heute
gemeinsam lustige Gesichter hinein zu schnitzen.
Als Muck die Kurbisse ins Haus holen méchte, stellt er voller Schreckeadest]e Kirbisse verschwunden
sind. Stattdessen liegt nur ein kleiner Zettel dort, auf dem steht:
c €& ]85 (°E ]v vi u EM vv (}oPS8 & "%ouE pv 0,8 1 p(P v pv Z
Also machen sich die vier Freunde auf den Weg, aber in welche Bisbliem sie nur laufen? Da entdeckt
Lumi kleine Pfeile aus Asten auf dem Boden, die alle in dieegRi@tung zeigen. Sie beschlieRen diesen zu
folgen. Die Spur endet an einer hohen Mauer. Wie sollen die Fraundéne Leiter hiniiberkommen?
Minchen erinnert sich, an einen alten Geheimgang, der durch die Mauer fithgritbelt, wie dieser wohl
zu finden sei. Sie laufen an der Mauer entlang und finden eidleMBekprellt diesen ein paa Mal auf den
Bodken, um besser nachdenken zu kdnnen und wie von Zauberhand erscheintileén Klerchgang im
Mauerwerk, durch den die Freunde hindurchlaufen kénnen. Am Eingang hangstakipmibns. Jeder greift
sich einen Lampion, der den Freunden den Weg erleuchtet.
Nachdem die Freunde den Tunnel passiert haben, folgen sie dem Weghisinier Gabelung. Missen sie
nun in Richtung Flasder in Richtung des Waldes laufen? Turni entdeckt ein kleines Schild uadtiest:
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erfolgreich geldst haben, steigt dichter orangener Nebel auf, aus dem sichstugiddirbis und dann die
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Lumi, Turni, Muck und Minchen marschieren durch den Nebel in Richtung Wadthelesie dem Wald
kommen, desto dunkler wir es. Muck bleibt wie plétzlich angewwaéinem Ben stehen.
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und Turni zu. Die Freunde folgen dem Leuchten, das Muck entdeckt hat.ubersBaoller Kiirbisse mit
lustig ausgeschnitzten Gesichtern. Auf einer kleiiehs]l «§ Z§ P « ZE] VvW c/v ]Jv u E
A E+3 18 «] Z ]v ,VieAmpeNeh sith Gedanken, wie sie wohl an den nachsten Hinlaeigeye
koénnen, denn der Baum ist sehr hoch und nicht zum Klettern geeigaééllt Turni ein, dass Muck vorhin
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e uveU ] <O°CE ]+« LumAgr@&f( sichXlen Ball und wirft ihn einige Male erfatprém die
Baumkrone hinauf. Nach und nach fallen Kirbisse herab, welche die andsraofidingen. Een Kirbis
koénnen sie jedoch nicht fangen. Er stirzt auf den Boden und zerspringeiKwibisschnitze, die sich zu
einem Pfeil zusammenformen. Hier entlang missen wir, rufen dignde im Chor. Sie folgen der
Pfeilrichtung tiefer in den Wald, bis ihnen das Dickicht den Weperet: Hier kommen sie wohl nicht weiter,
oder doch?
Turni macht eineRurzelbaun durch das Unterholz. Und tatséchlich: Rile, Rad und Handstand schaffen
die Freunde es sich einen Weg durch das Gestriipp zu bahnen.
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bis sie kurz vor der Burg auf einen flachen Tunneleingang stoRen. Darkarinmvehl nur kriechend durch,
sind sich die Vier einig. Nachdem sie schon ein gutes Stlick vorangekonaneirgider Weg durch einige
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die Freunde auflen Ricken und sdhauteln die Hindernisse (Uiber den Kopf hinweg) aus dem WegDas war
anstrengend Lumi, Muck, Minchen und Turni sind ziemlich erschopft, aber der Weg istzdirai
Weiterkriechen. Nach einer Weile entdecken die Freunde eine Rdikiisich, die blitzartig gedffnet wird.

Uber ihnen steht Graf Kirbiskern und nimnjt d& & pv Jv. u% ( VPX ¢ct] ] Z « Z U I}vvs § ]:
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Turni, Lumi, Muck und Minchen folgen dem Graf in einen groRen Biagkr ist festlich mit den
verschwunden Kirbissen geschmickt. Graf Kirbiskern hat alle Kirbisse latsgehtustige Gesichter
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Belohnung fir eure gelosten Aufgaben bekommt jeder von euch noch bareasthungX Urkunde

ausgeen)

Seid ihr bereit fir ein kleines Abenteuer mit Turni, Lumi, Muck undhefm? Dann los! Folgt den vier

Freunden und feiert mit ihnen und Graf Kirbiskern ein groartiges Fest.
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